
XR4ED reúne a las comunidades EdTech y XR para establecer 
una plataforma europea de referencia sobre aprendizaje y 
formación con XR.

La plataforma XR4ED proporcionará un punto de acceso 
central a las soluciones existentes y contribuirá a que 
Europa ocupe una posición de liderazgo en tecnologías de 
vanguardia para la educación.

Financiado por : Este proyecto ha recibido financiación de Horizonte Europa de la Unión Europea
el programa de investigación e innovación de la Unión Europea, en virtud del acuerdo de 
subvención nº 101061509
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Realidad ampliada para la educación
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Una innovadora plataforma sostenible de educación a la carta que proporcionará 
un acceso centralizado a los contenidos, herramientas y soluciones XR existentes, 
basados en estándares abiertos, para el aprendizaje y la formación.

Mejora de las tecnologías XR para el aprendizaje y la formación al permitir que las 
nuevas empresas digitales, las PYME y las industrias activas en el sector EdTech 
sigan avanzando hasta convertir los primeros prototipos en productos listos para 
el mercado.

Un mercado abierto que permita a las comunidades EdTech y XR presentar y 
promocionar sus sistemas listos para el mercado para el aprendizaje y la 
formación.

Un ecosistema sostenible de organizaciones colaboradoras de diversos ámbitos, 
que utilicen plenamente la plataforma XR4ED y renueven la RX en sectores 
relacionados con la educación.

Un Observatorio Ético que incluya normas de privacidad, ética e inclusión para XR 
EdTech que cumplan con las normas de la UE para proteger los derechos 
fundamentales de los usuarios.
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SOY EDUCADOR/APRENDIZ...
¿Cómo mejorará la plataforma XRED mi 
experiencia de aprendizaje y enseñanza?

XR4ED apoyará a empresas de nueva creación, PYME e industrias 
activas en el sector de la educación y a agentes educativos 
-escuelas, institutos, universidades, profesores, estudiantes, padres 
e instituciones de EFP- a través de dos convocatorias abiertas:

Convocatoria abierta a desarrolladores para que 
utilicen la plataforma XR4ED y creen sus propias 
Convocatoria abierta de minipilotos para probar las 
soluciones XR en entornos educativos reales.

Coordinador del proyecto

Dr. Fotis Liarokapis

f.liarokapis@cyens.org.cy
CENTRO DE EXCELENCIA CYENS

Dr. Haris Zacharatos

haris@cellock.com
CELLOCK LTD

Coordinador técnico

Cada convocatoria abierta financiará 10 
proyectos, con una duración de 12 meses.

¡No pierdas la oportunidad de entrar en el mundo de XR4ED!
Permanece atento.

Nuevos componentes y soluciones digitales 
XR, probados en entornos educativos reales

Espacio donde los educadores pueden crear 
sus propios escenarios de aprendizaje en XR

Promover soluciones XR listas para su 
comercialización para la formación y la 
educación

BIBLIOTECA DE RECURSOS DESARROLLO Y OPERACIONES

MERCADO
MERCADO

HERRAMIENTA DE AUTOR

CONVOCATORIAS ABIERTAS DE 20 SUBVENCIONES, HASTA 230 000 EUROS

SOY UN DESARROLLADOR XR...  
¿Cómo me ayudará la plataforma XR4ED a 
mejorar y desplegar mis productos?
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Activos producidos por proyectos de 
investigación europeos y nacionales sobre 
XR en el aprendizaje, la formación y la 
educación

Entorno y herramientas para desarrollar 
nuevos componentes, sistemas y aplica-
ciones XR 

Funcionalidades de desarrollo, despliegue e 
integración continua, incluidos complementos 
pedológicos en las aplicaciones XR

Publicar ofertas o solicitudes de servicios 
relacionados con XR4ED

Descubrir, mezclar y reutilizar distintos 
componentes y crear nuevas 
soluciones de aprendizaje con XR

Facilita la colaboración y el uso de productos 
desarrollados por terceros

Bibliotecas 3D de código abierto

Repositorios de datos de realidad 
aumentada y 3D

Recursos de accesibilidad a la RX

Repositorios de recursos educativos abiertos


